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VOCE NAO PRECISA MAIS PASSAR

TENTANDO MONTAR SEUS PLANOS

TENHA ACESSO IMEDIATO A
PLANEJAMENTOS DE AULA

——
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PLANOS DE AULA PRONTOS

JA IMAGINOU EM NAO TER O TRABALHO DE PASSAR HORAS E
HORAS MONTANDO SEUS PLANOS DE AULAS?

@) SEM TEMPO PARA ELOBORAR SEUS PLANOS DE AULA?
@) NAO ENCONTRA PLANOS COMPLETOS E EDITAVEIS?

@) OU QUANDO ENCONTRA FALTAM DISCIPLINAS?

A

0|
N

USE ESSES PLANOS DE AULA
€ ECONOMIZE SEU TEMPO

BASE

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR
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€ PARA QUEM € INDICADO?

PREPARAMOS O MATERIAL CERTO)PARA VOCE!

@) PARA PROFESSORES DA EDUCACAO INFANTIL;

@) PARA PROFESSORES DO ENSINO FUNDAMENTAL 1.
A~
@) PARA QUEM QUER MAIS TEMPO LIVRE;

@) VOCE QUE PROCURA PLANEJAMENTOS EDITAVEIS; J‘

@) PARA VOCE QUE TEM DIFICULDADE DE DISCIPLINA EM SALA;

@) PARA VOCE QUE TEM DIFICULDADE EM PREPARAR SEUS
PLANOS DE AULAS;

@) PARA QUEM TEM DIFICULDADE EM ELABORAR E PRECISA DE
PLANEJAMENTOS PRONTOS, DETALHADOS E EDITAVELS,

BEBES (IEMO A 1 ANG E § MESES) - BNCC
sl
L4
9
-

g {5
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BASE
PLANEJAMENTO ANUAL @3}? 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

ESCOLA:
TURMA: PROFESSOR(a): TUR

LINGUA PORTUGUESA |

Construgdo do sistema alfabético e da ortografia;
Conhecimento do alfabeto do portuguésdo © sil/L fabetir .semia;
Conhecimenta das diversas grafias do -~ .em
Pontuagdo;
Morfologia/Morfossintaxe;
Morfologia;
Compreensdr
Escrita col~ sl
Produgic ‘to oral:
Enrma de
Ame, ]

' de textos;
I alitica ~~+
Esc nom
Adeu do texto as normas de escrita;

rticuladores;
+ composigdo de textos poéticos visuais;

B\ \ LINGUA PORTUGUESA

* (EFOS5LPO1) Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema- -grafema regulares,
contextuais e morfoldgicas e palavras de uso frequente com correspondéncias irregulares.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HAB. NES BNCC

E proibida a reproducio total ou parcial deste material. Elaborado por 50 ESCOLA e protegido pela Lei n® 9610/98:

 PLaeaveNTo ANUAL L= - 1* ano oSN o R D |

ESCOLA:

TURMA: PROFESSOR(a): | -UJRNO:

4 e ‘ia de wenura
reensac "a
‘ugdodo: \ifab
scimento cbes anasoricas na referenciacdo e construcdo da coesdo
‘ténom’ \partilhada
Es 4
Proaw. woral
‘anhecimento do alfabeto do portugués do Brasil

Jstrugdo do sistema alfabético
*S DE CO. I Construgdo do sistema alfabético e da ortografia
Formagdo de leitor
Apreciacio estética/Estilo
Correspondéncia fonema-grafema
Producdo de textos
Escrita autdnoma e compartilhada
Planejamento de texto oral Exposigao oral
Conhecimento das diversas grafias do alfabeto/Acentuacdo
Construgao do sistema alfabético e da ortografia
Construgdo do sistema alfabético
Conhecimento das diversas grafias do alfabeto/Acentuacio
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Nogdo de volume;

Espaco amostral: andlise de chances de eventos aleatérios;

Célculo de probabilidade de eventos equiprovaveis;

Leitura, coleta, classificagdo interpretacdo e representagdo de dados em tabela: “trada,
grafico de colunas agrupadas, graficos pictéricos e grafico de linhas.

T W P N

» (EFO5MAO1) Ler, escrever e ordenar numerr  tur orderr -ntenas ¢ dr com
compreensdo das principais caracteris* Bm, “mal.

« (EFOSMADQ2) Ler, escrever e orde~ . racionais e com, .nsdo das
principais caracteristicas do ‘ragdo decir, ‘ando, _Jrsos, @ composicao e

HABILIDADES BNCC decomposicdo e a reta numé .

s (EFOSMAD3) IF epresentar fr. ‘enores e m. le a unidade), associando-as ao
resultado d' _ivew OU @ ideia de pe T todo, util. ..do areta numeérica como recurso,

» (EFOSMAC atificar & = ~= equivalente

» (FEQ5MAL aumeros r. - positivos (representagdes fraciondria e decimal),

"anc umeérica.

am 16) Associar as rep’ icoes 10%, 25%, 50%, 75% e 100% respectivamente a décima parte,
qu e, met ‘= 45 B um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando estratégias
pes: ‘eule .culadora, em contextos de educagio financeira, entre outros.

s (EFO: Resoiver e elaborar problemas de adicdo e subtragdo com numeros naturais e com
num¢ dionais, cuja representacao decimal seja finita, utilizando estratégias diversas, como calculo

ativa, calculo mental & algoritmos.
_/ADB) Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo e divisdo com nimeros naturais e com
numeros racionais cuja representacdo decimal é finita (com multiplicador natural e divisor natural e

! elemento de uma colegdo com todos os elementos de outra colegdo, por meio de diagramas de érvore

diferente de zero), utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, cdlculo mental e
algoritmos.

= (EFO5MAOS) Resolver e elaborar problemas simples de contagem envolvendo o principio
multiplicativo, como a determinagdo do numero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada

ou por tabelas.

E preibida a reprodugio total ou parcial deste material. Elaborado por S0 ESCOLA e protegido pela Len n® 5610/58)

ESCOLA:
TURMA: ' PROFESSOR(a): fURNO:
4 ade, ‘2 decimal: leitura. ie ordenagdo de nimeros naturais (de até seis ordens);
. 'ras racic ‘essos - nal e sua representacdo na reta numérica;
. ‘entacao jad . racionais: reconhecimento, significados, leitura e
Ttagdo n: umeérica;
L o e acdo de numeros racionais na representacdo decimal e na fraciondria utilizando
OBJETOS DE “EN o 5 :
“alcun. _.atagens e representacio fracionaria;
oblemas: adigdo e subtragdo de nimeros naturais e nimeros racionais cuja representagdo decimal
ita;

+ - Problemas: multiplicagcdo e divisdo de nimeros racionais cuja representacdo decimal é finita por
numerosnaturais;

* Problemas de contagem do tipo: “Se cada objeto de uma colegdo A for combinado com todos os

elementos de uma cole¢do B, quantos agrupamentos desse tipo podem ser formados?”;

Propriedades da igualdade e nogdo de equivaléncia;

Grandezas diretamente proporcionais;

Problemas envolvendo a particdo de um todo em duas partes proporcionais;

Plano cartesiano: coordenadas cartesianas (1o quadrante) e representacdo de deslocamentos no

planocartesiano;

» Figuras geométricas espaciais: reconhecimento, representagdes, planificacdes e caracteristicas,;

e Figuras geométricas planas: caracteristicas, representacdes e angulos;

1a congruéncia
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PLANEJAMENTO ANUAL 2025 - 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

ESCOLA:
TURMA: | PROFESSOR(a): Ul
HISTORIA
* 0O que formaum povo: do nomadismo aos primeiros r i
* Asformas de organizagao social e politica: a nocao o;
* O papel das religioes e da cultura para a fe- 2d ant
* Cidadania, diversidade cultural e res~ —18NGa ‘storica
*  Astradices orais e a valorizac® a;
*  Osurgimento da escritae a) 2 ra a transn, saber. ras e historias;
OBJETOS DE CONHECIMENTO «  Ospatrimdnios ma** *- ~im.ceriais\ nidade.

HIST®

* (EFO. den. _ wrocessos de formacao das culturas e dos poves, relacionando-os com o
espaq Jrafico ocupado.
(EFF _Identificar os mecanismos de organizacio do poder politico com vistas 3 compreensao da

£stado e/ou de outras formas de ordenacao social.

~ ruSHIO3) Analisar o papel das culturas e das religides na composicao identitaria dos povos antigos.

* (EFO5HI04) Associar a nocao de cidadania com os principios de respeito 3 diversidade, a pluralidade e
aos direitos humanos.

# (EFOSHIOS) Associar o conceito de cidadania 4 conquista de direitos dos povos e das sociedades,
compreendendo-o como conquista historica.

¢ (EFO5HI06) Comparar o uso de diferentes linguagens e tecnologias no processo de comunicagao e
avaliar os significados sociais, politicos e culturais atribuidos a elas.

E proibida a reprodugio total ou parcial deste material. Elaborado por 50 ESCOLA ¢ protegido pela Lei n® 9610/98;
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i comunicacao.

! HABILIDADE (EFO5HIO7)

! 1. Relatérios: Avaliar a orp .~ profundidade d. agoes colev .. sobre marcos de

I memoria.

i 2. Produgbes Visuais: Ol T desenho juetes de marcos historicos.

| 3. Rod- “a: Ay letir sobre. .resenca ou auséncia de grupos sociais em
: r :

E 4, es: Obs wolvimento ar a importancia de preservar a memoria coletiva.

i 5 icoes: Av. 1alida .itacdo de trabalhos sobre marcos de meméria.

! e 5HI08)

| L Tam- Jar a clareza e a organizacdo de cronologias sobre sistemas de marcagdo do

i tem, _s culturas.

i ‘odas ae ...versa: Observar o entendimento sobre como o tempo é medido em diferentes

i -iedades.

: .amatizagbes: Avaliar a criatividade ao representar praticas culturais relacionadas ao tempo.

! 4. Jogos Educativos: Medir o conhecimento sobre sistemas de marcagao do tempo.

! 5. Produgbes Escritas: Solicitar textos explicando como a marcacao do tempo influencia a vida cotidiana.
|

i HABILIDADE (EFO5HI09)

i 1. Relatdrios: Avaliar a clareza e a diversidade das fontes utilizadas em pesquisas sobre temas

i contemporaneos.

' 2. Debates: Observar a habilidade de comparar e argumentar sobre diferentes pontos de vista.

! 3. Produgbes Escritas: Solicitar textos que defendam opinides com base em fontes confidveis.

! 4. Mapas Conceituais: Avaliar a capacidade de relacionar ideias e pontos de vista em graficos ou

| esquemas.

! 5. Dramatizagdes: Observar a compreensio de diferentes perspectivas durante encenages.

|

i HABILIDADE (EFO5HI10)

i 1. Exposi¢oes: Avaliar a organizagao e a criatividade ao apresentar pesquisas sobre patrimanios culturais.
' 2. Rodas de Conversa: Observar a habilidade de refletir sobre aimportincia de preservar patrimdnios.

i 3. Produgdes Visuais: Avaliar a originalidade em desenhos, maquetes ou cartazes sobre patriménios.

!

! E projbida a reprodugio total ou parcial deste material. Elaborado por 50 ESCOLA e protegido pela Lei n® 9610/98,
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Nimeros Composicao e (EF03MAO2) Identificar caracteristicas | Explicar sobre as caracteristicas
decomposicdo de nimeros | do sistema de numeracdo decimal, | do sistema de numeracdo decimal
naturais utilizando a
composicdo e a decomposi¢cdo de | Utilizar ma* *al dourado ou outros
numero natural de até quatro ordens. | recursr facilitam na
| contag
Construcao de fatos (EFO3MAOQ3) Construir e utilizar fatos | Memon (N buada da
fundamentais da adigéo, bésicosada aldlgéo e da multipli- adigdo ltipn.
= = para o calculo mental ou e
subtracéo e multiplicacdo (EFO3MAD4) Estabelec elag: nstrui e | sfca e
- entre numeros P~ 1is ‘tos dilizar p rdenar os numeros
Reta numerica reta numér- P *urais ( dicéo e subtracio | |
ordenac? wumeros - §
també *ucédo de da §
~-i~30 . da s do, relac. 2- i
som desloc 7s para a a ;
| Ou para a esque.
Procedimentos de ca' =TT NG L diferentes | Memorizacao da tabuada ;
(mental ¢ *a) ot ‘ntos de  _.ulo mental e E
nameror Yicaw ol slusive os convencionais, | Resolugdo de problema com ||
sira ~ | para resolver problemas | contas de adicdo e subtragdo :
o Si J4vos envolvendo adicao e
— | ¢ .aCd40 com numeros naturais. ;
ab. envol o (EFO3BMADBE) Resolver e elaborar | Utilizar o material dourado !
ifiv 4a- e  Pproblemas de adicio e subtragio com
ub. J(ar os significados de juntar, acrescentar, | Utilizar o dbaco i
: ; 4 separar, retirar, comparar e completar §
centar, separar, quantidades, utilizando diferentes | Resolver problemas i_
r, comparar e estratégias de calculo exato ou |
col..pletar quantidades | aproximado, incluindo calculo mental. |

[ Unidade

Objetos de

Habilidades : Desr wime:

tematica conhecimento B
Contextos e préticas (EF15AR01) Identificar e apre~ as | Expo.
distintas das artes visuais 3 2 | Espete
contemporaneas, cultivar~~ a | arcepy Concerl '
imaginario, a capar’ simbolizar Recitais;
repertorio imagéticr !isita de n.useus. |
Elementos e (EF15AR02) Exp' are~ ¢ glemen, ividades de desenhos
linguagem const* " =~ das 1o, linhe  .econhecimento das formas, linhas, cor
fe G0, e e espaco.
Matrizes estéticas e JAFL nhecer e anal’ influéncia | Em aula expositiva com imagens, |
Artes culturais listintas es e .iturais das | abordar sobre as artes culturais
Visuais visuais nar .- artisticas das
% 's locais nais e nacionais.
" “arjal \ R04) .imentar diferentes formas de | Fornecer formas de expressao artisticas |
en, .ca (desenho, pintura, colagem, | e desenhar utilizando técnicas naturais e
quao... ., dobradura, escultura, modelagem, | nomea-las.
'stalacdo, video, folografia eic.), fazendo uso
.stentavel de materiais, instrumentos, recursos
. | @ técnicas convencionais e nao convencionais.
b Es. _Jd (EF15AR05) Experimentar a criacdo em artes | Ensinar os alunos a confeccionarem sua
'¢ao visuais de modo individual, coletivo e |propria exposicdo e em seguida
colaborativo, explorando diferentes espagos da | apresentar.
escola e da comunidade.
(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacao e as [
dos colegas, para alcancgar sentidos plurais. |
Sistemas de (EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do | Visitar museus e tirar fotos para registro |
A sistema das artes visuais (museus, galerias, | de apresentagéo escolar.
linguagem | instituicoes, artistas, artesaos, curadores efc.).
| Dan?a Paombaccda o o woaddl oo ICCACADNON Cunaviemantar o aocacior facoaaa Diiannne an damana I'\C-ais e naCIOl'IaIS da
MATERTAL 100% EDITAVEL
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s Jogos de Reconhecimento de Sons: Utilizar gravagdes de diferentes sons e pedir as criangas para identifica-los,
discutindo as qualidades de cada som.

e Oficina de Criagdo Musical: Incentivar as criangas a criar pequenas musicas utilizando instrume- “iados,
focando na exploragdo das qualidades do som.

e Histdrias com Efeitos Sonoros: Narrar histérias, utilizando sons para ilustrar ages o1 ambiente tin. ~as
criangas a reconhecerem e reproduzirem os sons.

= Atividades de Imitagdo de Sons: Propor brincadeiras ande as criangas de atars a natt -0
cotidiano, explorando a intensidade, duragao, altura e timbre.

e Exploragdo de Géneros Musicais: Apresentar musicas de difer- L €T0S \ ! ado¢  Jscriangas

as caracteristicas de cada uma, como ritmo e timbre.

Essas atividades visam promover um ambiente de - do rico e es nte, resp. .0 a individualidade e
incentivando a criatividade de cada crianca.

cAMPO DE EXPERIENCHEEE O R/ E VgL s e NN DADAS HABILIDADES DA BNCC

ESCUTA, FALA 1E. © | FAL SCUTA: (EIO3EFO1) Expressar ideias, desejos e
“aG N sentimentos sobre suas vivéncias, por
Linguagem oral; meio da linguagem oral e escrita
* Linguagem corporal; (escrita espontanea), de fotos,
e Autonomia; desenhos e outras formas de
e Expressio oral; expressdo.
| e Compreensdo oral;

e Sequencia temporal;

E preibida a reproducdo total ou parcial deste material. Elaborado por S0 ESCOLA e protegido pela Len n® 9610/58]

'03ETO8) . sarn {peso,
raetc.), ¢ indo gréficos
1.

|
BT .. by SROEE

Habilidade EIO3ETO1:

e Atividade de rlassifi ‘iza s de’ :ntes cores, formas e tamanhos para que as criangas os
classifio ey, ) attih, edades.
* Jogode . BISE N jogw .. as criangas associam objetos com suas sombras ou silhuetas,
aromove, N 214 as e tamanhos.
~loragdo an. ora dades que envolvam texturas, cheiros e sabores, incentivando as criangas a
‘rare ver _ experiéncias.
A de ~ amento: Promover a contagem e o agrupamento de objetos, estimulando a comparac¢do de

_«ncaa. ..a de Construgdo: Usar blocos de construcao para explorar conceitos de tamanho e volume,
ancorajando as criangas a comparar e construir estruturas.

Habilidade EIO3ETO02:

e Experi' de fusdo,
discuf

= MATERTAL 100% EDITAVEL

[E EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL
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Habilidade (EIO1EF08)
Diversidade de Textos: Apresentar diferentes géneros textuais de forma lidica, como fabulas, cor’ “iadrinhos.
Atividades de Escuta: Promover momentos de escuta ativa, onde as criancas ouvem histdrias e t ‘s,
Interagdo com Histérias: Utilizar bonecos ou objetos para representar personagens ot elementos 1.
textos.

e Exploragdo de Sons e Ritmos: Explorar sons e ritmos em diferentes tipos ¢ .2, COM emas o

Habilidade (EI01EF09)
Instrumentos de Escrita: Introduzir diferentes instr~ent. . de ¢ como lay ‘or, giz ue cera e pincéis.
Atividades de Desenho Livre: Estimular o de- 2, permitinc Iressao i .uJal através de diferentes
suportes.
Exploragdo de Texturas: Proporcinnar exp: \ras vari. -omo papel lixa, papel cartdo e tecidos.
Atividades de Colagem: Inr ‘ade. 2=, ndo diversos materiais, para desenvolver a
coordenacdo motora fin'

hch - RIENCIAS RECOMENDADAS HABILIDADES DA BNCC

~METRIA: (EIOL1ETO1) Explorar e descobrir as
propriedades de objetos e materiais
e “Cor; (odor, cor, sabor, temperatura).
ﬂ r
= > C\L , Pc".f e Espessura;
UAN DE>, .cLACOES E e Textura; (EIOLETOZ2) Explorar relagdes de causa
: TR: .ORMACOES e Formas; e efeito (transbordar, tingir, misturar,

E preibida a reproducdo total ou parcial deste material. Elaborado por S0 ESCOLA e protegido pela Lei n? 9610/58]

Fotografia;

e Forma, coretam- "' ~de
objetos e
materiais;

e T-turas.

Habilidade (EIO1TSP*):

e (aixade 13 Ch £aiXa vus giversos objetos que produzam sons interessantes (guizos, chocalhos,
atc.) e inc £ ra, sons.
‘idade a. *ag. ns: _ professor pode fazer sons com o corpo (palmas, estalos) e incentivar os bebés a

Ex “Mu com Objetos Cotidianos: Utilizar utensilios de cozinha (panelas, colheres de pau) para criar um
sical, mostrando como objetos comuns podem produzir sons.

wora da , ustoria Sonora: Contar histérias utilizando objetos para produzir sons que complementem a narrativa,
‘omo sinos para indicar magia ou papel amassado para simular fogo.

- Brincadeira de Eco: O professor pode fazer um som e incentivar os bebés a repeti-lo, criando uma espécie de jogo
de eco.

e Musica com Agua; Utilizar recipientes com dgua em diferentes niveis para aue os bebés explorem os sons variados
ao bat

[E EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

' MATERIAL 100% EDITAVEL =
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PLANEJAMENTO ANUAL 2025 - 3° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

ESCOLA:
TURMA: | PROFESSOR(a): Ul
GEOGRAFIA N .
*  As pessoas mudam de um lugar para o outro;
* Diregdes cardeais (norte, sul, leste e ceste do bain :mora)

OBJETOS DE CONHECIMENTO

" s " 0

A cidade e 0 campo: aproximacoes e difer~
Paisagens do municipio;
Populagao do bairro/ assentar
Matéria-prima e indstria;
Os profissionais e ~~ "~ “~nte. socais . ho;
Paisagem nat* cada;
Paisagens ' uclpio e sua localizagdo .
Processos Harine ~as mudam
“=agos pu nservagao

‘e tre wall %
. ‘agbes cartografics
Al | S L08;
Os i cav .uiferentes agoes do homem sobre os recursos naturais (degradacao e
prese ).

idades (et 0, M I

7ar para o outro;
-«25MOS;

GEOGRAFIA

(EFO3GED1) Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos sociais de seus lugares de vivéncia,
seja na cidade, seja no campo.

(EFO3GE02) Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de contribuicio cultural e econémica de
grupos de diferentes origens.

(EFO3GED3) Reconhecer os diferentes modos de vida de povos e comunidades tradicionais.em distintos
lugares.

£ proibida a reproducdo total ou parcial deste material. Elaborado por SO ESCOLA e protegido pela Lei n® 9610/98.
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MATERIAL 100% EDITAVEL -

legendas.
Desenvolvimento 12: Realize uma ativida .ece
e criem legendas para repr-

'de os alunc “m eler. ...tos do bairro

Desenvolvimento 13; P e 105 ONde 05 alu Tmapas e e _atrem locais usando
legendas.
Desenvolvimento 14: ‘e criacdo o 'os para mapas tematicos, como
“nat ‘e o
r by " Prop.... .o tjue 05 comparem legendas de diferentes tipos de mapas,
ficando ¢as e diferenr-
*03GE08)
Wiments ealize uma roda de conversa sobre os tipos de lixo gerados em casa e na escola.

L T Aroponha um mutirdo para identificar e classificar o lixo produzido na escola,
disc. .» formas de reaproveitamento.
‘esenvowwwento 03: Organize uma oficina para criar objetos reciclados a partir de materiais
scartados.

_esenvolvimento 04: Trabalhe com videos ou documentérios sobre consumo consciente e seus
impactos no meio ambiente.
Desenvolvimento 05: Promova um debate sobre a diferenca entre reducio, redso e reciclagem.
Desenvolvimento 06: Proponha que os alunos criem cartazes ou murais com dicas para um consumo
consciente.
Desenvolvimento 07: Realize uma atividade pratica de separacao de lixo reciclavel e organico.
Desenvolvimento 08: Promova jogos educativos sobre a importancia de reduzir o consumo e
reaproveitar materiais.
Desenvolvimento 09: Trabalhe com mdsicas ou histérias gue abordem a preservagao ambiental e o
descarte consciente.
Desenvolvimento 10: Proponha que os alunos desenhem cenas que representem habitos de consumo
consciente no cofidiano.

edindo que os

[E EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL
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Unidade | Objetos de | Habilidades Desenvolvimento
tematica| conhecimento
Contextos e praticas (EF15AR01) Identificar e apreciar formas | Exposicoes;
distintas das artes visuais {tradicionais e | Espetaculos;
contemporaneas, cultivando a percepgao, o | Concertos;
imaginario, a capacidade de simbolizar e o | Recitais; e
repertério imagético. Visita de museus. N
Elementos e (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos | Atividades de desenhos
linguagem constitutivos das artes visuais (ponto, linha, | Reconhecim~  ~sforma  has,
| d | forma, cor, espago, movimento etc.) € espar
Matrizes estéticas e (EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia | Er exp con =
Artes culturais de distintas matrizes esteticas e culturais da= bt bre 7 s cultur.
Visuais artes visuais nas manifestagoes artistica®
culturas locais, regionais e nacionais. ol - |
Materialidades (EF15AR04) Experimentar diferen Fornect s de .ao artisticas
expressao artistica (desenhn nintu .., col. e desenh, ‘ando wscnicas naturais e
quadrinhos, dobradur- fa, modelag 1omea-las

Processos de
criacao

a ¥

b EE:. Tti'.-.

‘cas

instalacdo, video, fr .a &C.), fazendo .

sustentavel de mat _instr~—""*ag recursc

e técnicas ~anvenc cionais.

(EF” aer, : im artes | Ensinar os alunos a confeccionarem sua

v . 1o inawvidual, ativo e | propria exposigdo e em seguida
Jrativo, indo e spacos da | apresentar.
redacc ade

\ R06) D r sobre a sua criacdo e as

1N as, r cancar sentidos plurais.

ER snhecer algumas categorias do | Visitar museus e tirar fotos para registro

‘stema .. artes visuais (museus, galerias,
tituicoes, artistas, artesaos, curadores etc.).
.-15AR08) Experimentar e apreciar formas
distintas de manifestagbes da danga presentes
em diferentes contextos, cultivando a percepgao,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio corporal.

de apresentagdo escolar.

Buscar as dancas locais e nacionais da
sua cidade.

Brincadeiras e

- Brlncaelrs

(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriai

a .

A s fis .Jmo: pega-
e jogos jogos brincadeiras e iqgo_:-: da cui_lura r~= '=r presente. pe. limadu, futepoi. volei,
da cultura contexto comunitario e regir hecendo e mar, .onde, manja cole e
respeitando as diferengas .«auais de desempen varias outras brincadeiras
popular colegas.
presentes N0 (EF12EF02' -~ ‘-, & las ling. .as | Listar os esportes que existem
contexto (corpore’ N es. —th ras e os jogos
comunitario | populs Qacan, 'munitario e rer , reconhecendo | Explicar o funcionamento do
e regional e corpo diante dos jogos
alori a impot det _.s € brincadeiras para
B de orig
12k Mape! utilizar estratégias para resolver | Fazer uma roda de conversa e
ios brincadeiras e jogos |listar o0s jogos populares
I *eS Ou - _...«x10 comunitario e regional, com base no | mundiais e diferenga com os
Lh ~imento das caracteristicas dessas praticas. jogos do seu pais
(E. . 04) Colaborar na proposicao e na produgao de Listar sobre as brincadeiras e
alte.nativas para a pratica, em outros momentos e espagos, | jogos
de brincadeiras e jogos e demais praticas corporais
tematizadas na escola, produzindo textos (orais, escritos, Explicar a importancia desses
audiovisuais) para divulga-las na escola e na comunidade. | jogos para a saude humana
‘ Desenhar e pintar esportes
existentes no mundo
Es _rtes Espones de (EF12EF05) Experimentar e fruir, prezando pelo trabalho | Elaborar brincadeiras para os
marca coletivo e pefq protggonismo, pratica de esportes de marca e | alunos e seguir as regras do jogo
Esportes de de precisao, identificando os elementos comuns a esses
> regras do j jogo
MATERTAL 100% € DITAVEL

[E EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL
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BASE
PLANEJAMENTO ANUAL g7

ESCOLA: '

TURMA: | PROFESSOR(a):

GEOGRAFIA a

As pessoas mudam de um lugar para o outro;

Directes cardeais (norte, sul, leste e oeste do kairr. *mora)

A cidade e 0 campo: aproximagdes e dife-

Paisagens do municipio;

Populacdo do bairro/ assenta~ ‘dades (etni. 9, NEy

Matéria-prima e inddstria;

Os profissionais - ntes locais o 0;

Paisagem n#’ Jicada;

Paisagens nicipio e sua localizacdo 1.

Processos ) s mudam o ar para o outro;
a5 pl 1Servacao L .. mesmos;

“transg.. . e COMU a;

R ‘ghes cortograf

s An. omo ufsoS;

e Osin CalSouw. pelas diferentes agdes do homem sobre os recursos naturais (degradacéo e

prese i)

N\ A

e (EFO3GE01) Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos sociais de seus lugares de vivéncia,
seja na cidade, seja no campo.
HAL \DE> e » (EFO3GEO02) Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de contribuicdo cultural e econdmica de
" grupos de diferentes origens.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

" 8 8 5 8 8 8 8 8 @

E preibida a reprodugio total ou parcial deste material. Elaborado por S0 ESCOLA e protegido pela Len n® S610/58)

» Técnicas de cultivo do solo;

* Poluigiodo solo.
T oSN U

s (EFO?” N vibragdo ¢ .ariados objetos e identificar varidveis que
ir eno.
. 2102) E. ‘ar e relatar o 0" /e com a passagem da luz através de objetos
arentes | nelar .es, prismas, agua etc.), no contato com superficies polidas
HABILIDADES BNCC ‘os)enai. o ,-«08 Opacos (paredes, pratos, pessoas e outros objetos de uso
1)
1 Rier Jitos necessarios para a manutengdo da saude auditiva e visual considerando as
con. _nte em termos de som e luz.

EF03CIus, wentificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que comem, como se reproduzem, como
deslocam etc.) dos animais mais comuns no ambiente proximo.
_r03CI05) Descrever e comunicar as alteragdes que ocorrem desde o nascimento em animais de
diferentes meios terrestres ou aquaticos, inclusive o homem.

= (EFD3CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com base em caracteristicas externas comuns
(presenca de penas, pelos, escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).

o (EFD3CI07) Identificar caracteristicas da Terra (como seu formato esférico, a presenca de agua, solo
etc.), com base na observacdo, manipulagio e comparagio de diferentes formas de representacio do
planeta (mapas, globos, fotografias etc.).

» (EFD3CI08) Observar, identificar e registrar os periodos didrios (dia e/ou noite) em que o Sol, demais
estrelas, Lua e planetas estdo visiveis no céu,

* (EF03CI09) Comparar diferentes amostras de solo do entorno da escola com base em caracteristicas
como cor, textura, cheiro, tamanho das particulas, permeabilidade etc.

a___(FENIC110) Idantificar ne difarantac ucne dn cala (nlantacSn a avtracSn da matariaicdentre outras

~ MATERIAL100% EDITAVEL

E’ EDUCACAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1
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Nomeie cada parte enguanto toca.

Togue suavemente as maos, pés e rosto do bebé.

Incentive o bebé a imitar e tocar seu préprio corpo.

TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

MUSICAS:

* Sons: intensidade, alt -
e duracao;

®* |nstrumentos m _dis N
core”
P »ao e teclas;
| L Arais: ritn
n s deson. ,
Divei siuade cu! brasileira;

‘enerr —
1PE. .iNas, jazz, rock,

CAMPO DE EXPERIENCIA EXPERIENCIAS RECOMENDADAS

issicos, regionais diversos...).

.WCAS:

Linguagem gestual e corporal;
Diversidade cultural brasileira;
Movimento: ritmo, equilibrio,
sensibilidade e liberdade de
expressao.

- N

Ts01 Jrar sor duzidos
L "0 e ( bjetos do
ar. 2
(El01 ragar marcas graficas, em

diferer..es suportes, usando
instrumentos riscantes e tintas;

(EI01TS03) Explorar diferentes fontes
sonoras e materiais para acompanhar
brincadeiras cantadas, cancdes,
musicas e melodias.

E proibida a reproduce total ou parcial deste material. Elaborado por 5O ESCOLA & protegide pela Lel n® $610/98

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

@ & & & & & @

Movimentos: deslocar-st
destreza no esr" astar-se,
engatinhar. e 4, pular,
saltitar,

o, oy,

1ia;

Esy “orporal;
Mim,
Gesto.
Tripe as de culturas
4
Imitagao;
Musicas: cantigas de ninar, roda;
Géneros (maracatu, classicos,
regionais, entre outros);
Dancas;
Expressao corporal;
Ritmos.

11CGO1) | ntar _.tes do
7 para ex, -orporalmente
‘es, neces .ades e desejos;

(El  wu2) Experimentar as
possibilidades corporais nas
brincadeiras e interagoes em
ambientes acolhedores e desafiantes;

(EI01CGO3) Imitar gestos e
movimentos de outras criancas,
adultos e animais;

(EI01CGO04) Participar do cuidado do
seu corpo e da promogao do seu bem-
estar;

(EI0O1CGO5) Utilizar os movimentos de
preensao, encaixe e langamento,
ampliando suas possibilidades de
manuseio de diferentes materiais e
objetos.

MATERIAL 100% EDITAVEL

[E EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL
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ATIVIDADES (1° A0 5° ANng)

@) ATIVIDADES DE PORTUGUES; gzl ™. \
@) ATIVIDADES DE MATEMATICA:  |St

@) ATIVIDADES DE CIENCIAS;

@) ATIVIDADES DE GEOGRAFIA; 8 \
@) ATIVIDADES DE HISTORIA;

@) ATIVIDADES DE ARTES: | /66
@) ATIVIDADES DE ENSINO RELIGIOSO; '

@ ATIVIDADES ED. FISICA.

1500 ATIVIDADES PRONTAS

@ SEPARADAS POR DISCIPLINA: 40 APOSTILAS
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) Tem o subor levemente salgada e nilo pode ser consumida pelo ser humano,

( )

d) E a figun propria para o consumo apiés passar por algum sistema de tratumento.

(

e]l'.lés',un d:

0 £ a dgua produzida de forma artificis
ou baterias de automével,

Professor (a):

Aluno(a)

Turma:

d) O que estd embaixo do primeiro menino?

adeiras populares
CAMALEAQ

Cilo: este jogo necessita de um espigo
elativamente plano, delimitado. Jogam pelo
menos seis criangas. Coloca-se wma crianga
(camaleio), virada de olhos tapados pelas mios,
-l RN

As restantes criangas estdo colocadas a vontade, ‘
a uma distincia de cerca de dez metros.

Desenvoelvimento: ao sinal de inicio do jogo, as criangas perguntam em coro hquela que
estd de costas: “Camalefio, de que cor?”. O camaleio responde dizendo uma cor, por
exemplo, o azul. Mal diz a cor, neste exemplo, o azul, o camaleio vira-se e comegn o
correr atris dos colegas, que fogem. Ao fugir, as criangas procuram um objeto da cor
escolhida e tocam nele, a fim de se livrar. Neste caso, o camaledo nio as pode cagar. 56
pode cagar aquelas criangas que ainda nio se livraram, ou seja. niio tocaram na cor
escolhida.

Se o camaledio tocar em alguém antes de se livrar, este pussa a ser 0 novo camaledio, Se
o camalelio niio conseguir cagar ninguém, continua nesta fungiio,

- g QUERD;

w5 EscoLa
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Objeto de conhec 8 dali / (EFIsARO7)
Professor (a):

Aluno(a)

Turma: Data: [/ [

MOVIMENTO SUPREMATISTA

0O Suprematismo foi um movimento que se originou pa
Russia, ainda no inicio do século XX, por volta de 19150@ que
tinha como uma de suas principais caracteristica a composigio
y com formas geométricas elementares {quadrado e circulo). O
Suprematismo deu o pontapé inicial para a pintura abstrata do
r Modernisme. Sua organizagio tedrica deu-se somente no o~
, de 1925 no manifesto intitulado “Do Cubismo ao Futurisr
Suprematismo: O novo Realismo na Pintura®, escri
' ' Kazimir Malevich (1878-1935) e pelo poeta Vladmir May:

(1894-1930)

"o pre. Lot um fundo braneo, de Kazimir Malevich.

Obsjete da conbecimente: Carncteristicus da Terra Observagio do Céu Usos do sole { Habilidude: (EFosClos)

Professor (a):

Aluno(a)

Turma: Dat "
> 0P *

1 - Observe - g

L

A
L .;I?'
[} % :

* Sahendo que 0 menino estd com o brago direito esticado na diregio onde o Sol nasce,
faga o que se pede.

a) Circule de verde o que estd ao sul do menino.
b) Risque o que esti ao oeste do menino.
¢} Faga um X no que esta ao norte do menino.

d) Cireule de amarelo o que esti ao leste do menino,

| EseoLA G sd escoLa
e ocomon i o i o i : Objeto de conhecimento ‘men. air ¢ito) com mit turais: adigio e
subtragio/ Habilida” p
Professor (a): Prof
Aluno(a) uno(a)
Turma: Data: il 00 ’ Data: T
OPERACOES INVERSAS
PAISAGEM RURAL E I E SUB cA0)
PAISAGEM UR™ % P
1- Relacione corretamente. ? " Para conferir se uma conta de adigio esta certa ¢ 86 aplicar a
\ 5 operagio inversa (subtragiio),

(R ) paisagem rural age &
{ )Paisugem or " - hi grande con AN
() Paisay ninam dre. <
( }Paisag les. “erferén, na.
{ ) Paisage L bem .coximas umas das outras.
{ )Grande | «efculos e puasoas nas ruas,
( ) Paisagem s ensus siio mais afastudas umas das outres.

{ ) Paisagem onde hi poluigio sonora e visual.
2 - Leia a frase abaixo.

A paisagem rural é encontrada na zona rural ¢ a paisagem urbana é encontrada na zona

urbana,

a) Vocd mora na wona urbana ou na zona rural?

Para conferir se uma conta de subtragao esta certa € g6 aplicar a

’ operagio inversa (adigao),
Isto se chama prova real.
" Observe os modelos.
Prova real da adigio
G673 697

+ 124 - 124
697 573

Prova real da subtragio

894 651
- 243 + 243
L5318 ey

- QUERO;
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dus palsagens nsrurais @ anirdpiess irelevo, coberturn vegetal rine se) no
b quia vive, b ho b S o gt gho d hrapa Habilidade: (EFosCE1}

Prof r (a):

Aluno(a)

Turma: Data: / /

Queimadas

As queimada- shod [ 1de rea. Em
geral, a finalid, ‘a8 W, i ae alguma
atividade, como " {10y 4a facilitar o cotheita de alguns
v Yatos, como €. "a “En apesar de parecer benéfica e

“via quando e des, o _Ativamente o solo e também
“n poluigio « i
. e traz o ONCHES Ty, 018, COMO:
s
_uda de bioa. . ersidade
EscoLa A wilermbr geogralia uimades i m

abjeta de Explonar &

ete.), | Habilidad

dise nries viswals (ponto, Enha, forme, cor, espago,

Professor (a):

Aluno{a)

Turma: Data: / /

A LINHA NAS ARTES VISUAIS

A linha pode ser percebida - “os eler ~edo

£ Ay \H

A ol M un —athioy, em uma pintura, em uma eseul
entre outr. ‘stem diverses tipos de linhas. Observe algun
exemplos: r .

L}
RETA FNA GROSS

| g
o)
~u || A @-’J’
ONDULADA ESFIRAL
ssssassaas /_\\

\

@ sé escoLa MESTA PONTILHADA CURVA

* Causas naturais: migracdes quando hi eventos nélurals catastrdficos, eomo
tsunami, avalanches, secas extremas, entre out ros

s Farms oo de o b

Migragio no Brasil

A populay ‘ra sempre se movimentou de forma intensa ao longo de sua histdria

Entret e480 MoV gin niao se aplicn apenas aos brasileiros, pois somos uma

sociedade formada com base nas migragies internas, entre as regides, mas também
eXLernas, com os imigrantes,

A primeira leva de imigrantes ja representa o inicio de nossa histdria, em 1500, com os
portugueses. Em seguida, uma grande massa de negros alvicanos foi trazida para este
territdrio, compondo mais um indice de imigragio.

No século XIX, apos 1850, com & aboligio do trifico negreiro, imigrantes europeus
adentram o Brasil em busca de novas oportunidades nas lavouras cafeeirns, seguidos por
imigrantes asiditicos no inicio do século XX

Jé no século XX. em especial apos 1950, a intensa industrializagiio e o processo de
urbanizagho em algumas regides provoearam grandes flhuxos migratorios. Entre 1950 e
1960, us migragdes ocorriam, sobretudo, entre as regides, com destaque para a regiho
Nordeste, com muitos emigrantes partindo para o Sudeste (em especial para o estado de
Siio Paulo) e o Centro-Oeste, com a construgio da eapital federal.

S sd escoLa
As relagdes eer'” a beny “s, benefi mas um dos
envolvid- . nenhum bex N “ro,c .nda, beneficiar
apen ‘dos e prejuc tro. €, relagio nio provoca
prejul. cdn s envolvidos, wada de . mdnica. J4 as relagoes em
4 pelo menos, envolvidos | ma desvantagem sio chamadas de
searmdnicas.

~Hes ecolgica. cificas

ecoligicas i..raespecificas ocorrem entre organismos de uma mesma
eapii podem ser harménieas, como o sociedade e o coldnics, ou desarmdnicas,

cor petig especifica e o canibali

As abelhas vivem em sociedade,

Sociedade: ¢ uma relagio ecoldgica em que organismos de uma mesma espéeie vivem em

grupos caracterizados pela diviséo de trabalho, Na sociedade nio hd uniio fisica entre os

arganismos, ¢ os individuos trabalham de modo cooperativo,
As abelhas slo animais que vivemn em su... [

)
Nas colmeias & possiver | = 2 LA
; G T o =
rl”[l!lu € a unica [Emea UE 5€ Tepy ¥ A =
diferentes atividades, como

individuos em fase larval. P~ ~
rainha.

G sf EscoLa
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Qual a relagiio entre

cultura e religifio? 1

A religifio faz parte da cultura, ¢ um fendmeno cultural que reflete a cultura e
também um campo de exploragio e memdria. Quase todos os povos da Antiguidade

desenvolveram religides politeistas. Seus deuses tinham diferentes nomes, fungies ou

grau de importincia ao longo dos tempos.

Em geral, as mudangas nos pantedes de deuses refletem movimentos internos
dos povos antigos, processos migratdrios, conguistas e miscigenagoes. Vivemos em um
mundo de demarcagbes territoriais. Cada um quer ter ¢ seu espago garantido. lsso se
revela na cultura e também na religido.

Nessa busca desenfreada por terreno, temos massacrado e ignorado eada vex
muais a religifio do outre, em busca de afirmar o nossa propria identidade, sem entender
que pode haver uma miscigenacio cultural, Um fato que nie podemos negar que se
expressa constantemente ao nosso redor & a intolerfineia religiosa. Diariamer’

milhares de pessoas sio humilhadas, julgadas, discriminadas devido sua profissao @

As regides brasileiras apresentam diferentes peculiaridades culturais.

No Nordeste, a cultura ¢ representada através de dar Moo,
meu boi. maracatu, caboclinhos, Carnaval, ciranda, cor -alhan.
capoeira. A culiniria tipica é representada pelo sarap whada vixes e
frutos do mar, arroz doee, bolo de fubd co~*do, bole s de ma oa de
milho verde, pamonha, cocada, tapioc moleqg tantos o, Ttura
nordesting também estd presente ¢ T ren

Objeto de conhecimento: Grafar palevras utilizando regras de
contestuais e morfoldgicas e palavres de uso frequente com

Professor (a):

Alunofa)

Turma: Dat i

2) Pela expressiio dos dois no Gltimo quadrinho, é possivel afirmar que:
a} conseguiu realizar o que prometeuw.
b) nao atendeu a8 expectativas do sargento.

¢) desistiu de ajudar o seu companheiro.

Ao brntieine < pircoa
d} achou que o sargento nao fosse talentoso.
ESCOLA S sd escoa
9
5) Defina harmonia: L — .
99 06 jetialil e O sistema ‘o é responsivel por executar a troca de gases ligados ao
L = respiragiio 50 mjl:ml.o de drgiios acilita a captagho do oxigénio
b) S R . silbnek Siom. 1@ aliberag .o gis carbémico (C02), produzido pelo organismo, para o
2 GTERICEAUAR R LN S RO & SRR N e 1e. Ele é composto por nariz ou fossas nasais, faringe, laringe, traqueia,

¢) a densidode sonora que se estabelece em um maior ou Menor nLmMer
d} um instrumento musical cujo som ¢ obtido através de impacto.

7) Quando falamos da altura de um som, estamos - aos:
a) Sons graves e agudos.

b) Sons fortes ou fracos,

¢} Sons longos ou curtos,

d) Pausas e gons agudos.

8) Aintep~” “wga do som, o ch.
a) Ritmo.

b) Melodii

¢} Sonorid.

d) Timbre.

9) Dque &1 e sonora?

10) De acordo com o que voed lew, complete a frase abaixo:

Portanto, a misics ¢ uma modalidede que ___________
___________________________ . promovendo o egquilibrio, proporcionando
bem-estar, sjudando ne concentragio e no desenvolvimento do raciocinio, em especial

em questoes reflexivas voltadas para o pensamento,

pulr afragma.

A respiragao € mm processo essencial para os seres humanos, uma vez que ¢
wrriives dela gque é disponibilizado o oxigénio gue sera utilizado pelas células para a
produgio de energin. Além disso, o sistema respiratdrio é responsiavel por retirar o gis
carbonico resultante do metabolismo celular.

Para que ocorra o processo de respiragio, ¢ necessirin uma agdo conjunta de
musculos intercostais e do diafragma, que permitem a entrada e a saida do ar. O ato de
respirar pode ser dividido em dois movimentos basicos: inspiragiio e expiragio.

= Inspiragio - ¢ o momento de entrada de ar nos pulmées. Esse ar vindo do ambiente
contém o ghs oxigénio que sjuda 0 nosso corpo g utilizar s energia dos slimentos.

+ Expiragio - ¢ o movimento de saida de ar dos pulmées. Esse ar contém gis carbonice
que foi produzido durante a liberagio de energia dos alimentos € agora € eliminado
do nosso organismo.

>

7

- -
g
-

¥
(R e : B RIS T P T g Y
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@\ ADQUIRINDO HOJE... - "

B \/OCE VAl GANHAR BONUS EXCLUSIVOS:

PLANOS DE AULA PLANOS DE AULA PLANOS DE AULA

'I DATAS COMEMORATIVAS DATAS COMEMORATIVAS DATAS COMEMORATIVAS

(&) PLANEJAMENTOS DIARIOS;
(&) PLANEJAMENTOS SEMANAIS;  COMUM

BASE

NACIONAL

CURRICULAR

@ PLANEJAMENTOS MENSAIS;
@ PLANEJAMENTOS DATAS COMEMORATIVAS.

+ ATUALIZACDES
e\ QUERG; .
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BEBES (ZERO A 1 ANO E 6 MESES) - BNCC

Tema: Relagao com os colegas.
Duracao: Entre 30 a 45 minutos E‘“
Faixa etaria: (0 a 1 ano e 6 meses)

Campo de experiéncia:
Eu, o outro e o nés.

Obijetivos de aprendizagem e desenvolvime . ‘ ‘
« (EIO1EOO03) Interagir com crian * -~ "esma Xxa etaria e adultos ao
explorar espacos, mater | i
« (EIOLIEO04) Com*" ica 3ces. de = zjos e emocdes, utilizando gestos,
balbucios, nala
« (EIOL1EC QYN S COrpo € expressar suas sensacdes em
~ o ment. W 2. 10, higiene, brincadeira e descanso.
Rel ‘s Ha. _Js:

* | .1guedos de montar.
« Bringuedos diversos.

Metodologia:

1 - Oferecer as cri b uedc ! wwecionar a percepcao delas sobre a
necessidade =~ or : ‘a. .ar, ajudando cada um a reconhecer a
existénriado, . IS 9 outro.

2 - Q. A 'a de brinquedos entre eles, considerar os sentimentos,
inteng -\ _a0es, construindo atitudes negociadoras e tolerantes.

3 - Para fingli=nr Aivnninna an ax inmonn nore avardarame o s toxial2antando uma

e MATERTAL 100% EDITAVEL g |

= EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1
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Tema: Dia dos Animais
Duracao: 50 minutos
Faixa etaria: Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)

Campo de experiéncia:

« Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao.
e Espacos, Tempos, Quantidades, Relac™ 2 *  ‘'m¢ )es.

Objetivos de aprendizagem e ¢ _.euvolvi. to:

« (EIOLEF01) Re~ ! er ap '~ _ chamado por seu nome €
reconhece 0¢ ‘¢ 2P So0as com gquem convive.

e (EIOZEF = ~ 1 stras Interesse ao ouvir histérias '"Has ou
( das, b. raudo ilustracdes e os movimentos de . ~ do
& I to. modo de segurar o portadorede*” . pa -

e (f «EYu1) Explorar e descobrir as pr~ 3. - ‘e ( etos e

materiais (odor, cor, sabor, temperatL )

Recursos didaticos:

e Livro Aventrras ) @llh
e Brinqued. il Ul

Metod o

Para celebrar n Dia dns Animais  retnir ns hehés e ler o livro

Aventuras | pATERTAL 100% EDITAVEL M@ ° ™

el R ) Jos animais
sempre dan =& EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1

| £ KIT SO ESCOLA | _
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Tema: Eu, o outro e o nés UER 1,
Duracao: 50 minutos Q“ Q 0%

Faixa etaria: Criancas bem pequenas (1 anoe 7 m heoe3)
Campo de experiéncia: Eu, o outro e 0 nos.
Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento:

(EIOSEOO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferr*es
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir

(EIOSEQO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e mod~ ida.

Recursos didaticos:

e Tatame;
e Folhas;
e Lapis de cor;
e Diversos pequenos materiais ms (p .08 de EVV.A papeis
laminados e afins)
e (Cola.
Metoc"
caulas. itk 'es que tragam a auto reflexdao sobre e conhecer a his
em, Cu s € seus modos de vida, permitindo maior interagao entrn
G '5,a ‘ira.sso, havera atividades de desenho, pintura e cola~
'L 3.

1. Acolhida com musica e rodinha de cor obre ¢ My 8 0
diferencas entre os colegas;

2. Atividade “Quem sou eu?”: Me© .. de intera antre ¢ colegas (sob
direcao da docente), permitin '~ s se ¢ cam e saibam suas
origens;

3. Atividade: Contac da h. 1do ali=  ravés da sua arte + exposicao
dos trab~’ ant Y coley

4, Atr-“dad C\ sa ' mal sobre a experiéncia e recolhimento

U Gl W ~$ para a realizacao da atividade.
“agao:
E\S Sos. raawraves da percepcao docente para com o aluno e como 0 mesmo
C ne.ante as regras basicas estabelecidas durante as atividades realizadas

410 &. . consegue interagir socialmente com outras criangas.

MATERIAL 100% EDITAVEL

=) EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1

E prc
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Tema: Independéncia do Brasil
Duracao: 01 aula
Faixa etaria: Criangas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses)

Campo de experiéncia:
- Corpo, Gestos e Movimentos.
- O Eu, 0 Outro e o Nés.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvi-ve

(EI03CGO02) Demonstrar controleea ., ~@00. 0.
seu corpo em brincadeiras e’ .o, €scute ‘econ.u de

histérias, atividades " “~a. tras |, ussibilidades.
(EIO3EO02) A “d ane 'nr Jente, com confianca em
suascs aci ., 2k ando suas conquistas e

|imita\1

\ 2EL 1Y)\ .nifestar interesse e respeito por difers=*~s
4 R e «nodos de vida.

lecursos didaticos:

ePapelao;
e Tintas com as cores ~ “de PRSI
e Pincel;
eMold. U e o _off
neta,

T

_andeiras e artigos do Brasil.

MATERIAL 100% EDITAVEL

=) EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1
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Tema: Semana do Meio Ambiente

Duracao: 40 a 50 minutos t“

T e
3 1*#: ‘..f...k-

Faixa etaria: Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)

Campo de experiéncia:

e O Eu, o Outro e 0 Nés.
» Espacgos, Tempos, Quantidade, Relagé~ .3 - ™™ma¢ 3s.

Objetivos de aprendizagem e ¢ _.euvolvi. to:

« (EIOLEO04) Crmu ar wr ~ .des, desejos e emocgdes,
utilizando ~es a  tlor palavras.

e (EIOZEN = * o w o ambiente pela acao e obs~-vacgao,
1 wlan 2, 2eamentando e fazendo descobertas.
e (1 O 175, Manipular materiais diversos ) BEEED

C. parar as diferencas e semelhancas e~ _¢
Recursos didaticos:
e Jardim;

e« Fantoche d= pil )
« Musica “N T N amaelinho”.

Metod o

Proponiia uma Aula fora da sala de ailla 1m hinar eomno jardins, onde

haja avore - ATERTAL 100% EDITAVEL Vo P

que os bek ) yreciando e
explorando =& EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1

| &4 KIT SO ESCOLA | _
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Data:
Dia da Semana:

Plano de Aula

Publico Alvo: Turma:
5anos e 11 meses.

Duracao:

Professor (a): Turno:

Tema Norteador: Relagbes interpessoais : Seumodo de ser =~ . liza

Direito de Aprendizagem e Desenvolvimento
( )Conviver; ( )Brincar; ( )Par* ;

( )Explorar; () Expressar e ( L ~e.
Campos de N
Experiéncias: O vost e _<m e Desenvolvimento:

U0 € 0 .
nés
(EO)

\—-woE003) Ampliar as relacbes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagao e
cooperacao.

(EIOBEO07) Usar estratégias paut. nor 2ito
mutuo para lidar com co=” aas i 0 "
criangas e adultos

Metodol~ " .

2.

Nan ‘Caneta n©  rrafa): Dividir a sala em

PO, ¢ O v.,.wvO de colocar a caneta dentro

= ,sendo gue a caneta vai esta amarrada

pela ponta, por uma barbante de 30 cm e

conectada a mais 4 barbante de 1M, as pontas

desses barbantes vao ser controlada por um grupo
de 4 criancas, que vai esta em cada ponta.

Assistir o video : Dona Aranha - Galinha Pintadinha

MATERTAL 100% EDITAVEL *

E prc

=) EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1

0/98.
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Hensasi il dlslielfire Q,“ (lUEROi§

Duracao: 200 minutos

Disciplina: Lingua Portuguesa  Série: 1° Ano Turma:
Praticas de linguagem: Leitura/escuta (compartilhada e auténoma)

Objetos de conhecimento:

Protocolos de leitura
Leitura colaborativa e auténoma

Formacao do leitor literario/Leitura mu  em**™ =

Habilidades:

(EFOIEP™ G& L N vt~ 40 lidos e escritos da esquerda para a direita e
de cime e ina.

\ “UP1.  °re _umpreender, em colaboracao com os colegas e ¢~~ ~ ajudi >

L e, mais tarde, de maneira autdbnoma, textos narra* Jde bl g et
omo contos (populares, de fadas, acumulativos, de as< “gay icas

(EF15LP18) Relacionar texto com ilustrago~ Jtros rec s grafic

Recursos didaticos:

e Diversos livr~ cC ', fabu 3C >
e O - -\ | o de historias
olog.

2 s¢ra iniciada explicando o que € uma roda de leitura para os alunos e
10 que ela deve acontecer. Em seguida, os alunos serdo organizados em roda no
L1180 e ao centro dela havera muitos livros indicados para a faixa etaria da turma, de

MATERIAL 100% EDITAVEL

=) EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1

preferé
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empilhar

Semana 3
Atividade
Sons com

instrumentos
musicais

Jogo de imitacdo
Pintura ¢ W
L dag ‘a

P' e

versa cantada

Semana 4

Atividade

Danca com lencos lev-

P acadein LN
b |

. <O _anelas e
\ leres

Historias com texturas

e\ QUERG

Descricao

Apresentar instrumentos com _at se

tambores para que r , explorey

diferentes sons.

Incer _. 88 @ yaan@l @ s simples como

hate {mas, . tar .3 ou balancar a
be

tin. _stivel para que os bebés facam

n s em papéis, explorando cores e texturas.

Auxiliar os bebés em seus primeiros passos com
apoio ou encoraja-los a engatinhar pelo espaco.

Cantar musicas simples, variando tons e gestos
para estimular a atencio e interacdo dos bebés.

Descricao
U *Ncos ide «centivar os bebés a
ac ‘mhart s movimentos ao som de

s I

‘lanternas para criar sombras de objetos,
incentivando os bebés a observarem os
formatos.

Oferecer panelas e colheres para que os bebés
batam e explorem sons e ritmos.

Contar histdrias curtas enauanto os hebés

v lidas

b

BIO. _w3

EIO1CGO3

EIO1TS02

EIO1ETO4

EIO1EFO

Habilidade
BNCC

EIOICGO1

EIO1ETO3

EIO1TSO1

EIO1EFO03

MATERIAL 100% EDITAVEL

E pro
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Fazendo colagem de
recortes

Semana 3

Atividade

Explorando o
Halloween

Pintura de abdboras

Brincadeiras tematicas:

caca aos doces

Cor* “hi &
fantz

‘ando Ca

vee.

Semana 4

Atividade

Fazendo experiéncias
com luz e sombra

Danga cou. s
. -as cu
v w0 .o

Lonstruindo histérias de

Halloween

U sar res ek -

E“‘QUERO‘@;

. vainéis sobre

Descricao

Conversa simples sobre o Dia ~’
no respeito as diferenca.

.Aas,

Pintar desenb . awOboras ou s eleme. 0s do

Halloween, € S comie Jja e preto.

wvidau aencontr- jetos escondidos,
move, ite.  _coordenagao.
L .stérias leves sobre personagens ficticios,

como bruxas ou fantasmas amigaveis.

Produzir mascaras simples com papéis e materiais
coloridos para brincar e se fantasiar.

Descrigao
Br ieiras ‘antr Jjetos para criar
\o]] 1e son incenavando a curiosidade.
¥ ta. _simples para dan¢ar musicas infantis,

ovendo movimento livre e diversao.

Atividades para identificar "dentro", "fora",
"embaixo" e "em cima", usando objetos do
Halloween.

Invencao de historias simples com apoio visual de

imaogenc nit nercnnacenc dAn Hallnweaen

EI02TS02

H fac

BM

EIO 06

EI02TS02

EI02CGO3

EIO2EFO3

EI02CGl

Habilidade

BNCC

EIO2ETO1

EI02CGO1

EIO2ETO4

EIO2EF06

MATERIAL 100% EDITAVEL

E pro
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Atividade Descricido Ha -

'C
Planejando uma festa de As criancas ajude. ., iar ume 3, =I03EF06
encerramento suge” dusicas, 1deiras
decgracoe:
Explorando luzes e corr W _asB :om luzes natalinas, EIO3ETO1
hser =  ,reflexos e cores.
Faze—~do} 'S Cr  :cdo de pequenos presentes, cOmMo EIO3TS02
Al .s decorados ou desenhos, para amigos
ou familiares.
wcan. ‘ar. Jebraro Ascriancas participamde umaapres- @ .o 103t
°rr. .nto do ano ou danca paramarcar o fimd- 1o 1
Roda de despedida e Conversa coletiva sob ndizad. _2001
reflexdo ano, promove-  cerram 2 gratia
Vg orativasd  :zembro
e Natal (2. el ): Cels r os valores de unido, solidariedade e amor, com
a. *~  aaticas e producoes artisticas.
- QU N 0\ o0 Letivo: Refletir sobre as conquistas e aprendizados do ano,

prumovendo despedidas e celebracoes significativas.

MATERTIAL 100% EDITAVEL

s o[RS ACAQINEANT e EENSING BBRAMENTA ke seiors
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Tema: Leitura em voz alta

Duracao: 200 minutos

Disciplina: Lingua Portuguesa  Série: 1° Ano Turma:
Praticas de linguagem: Leitura/escuta (compartilhada e auténoma)
Objetos de conhecimento:

Protocolos de leitura

Formacao de leitor

Habilidades:

(EFO1LPO1) Reconhecer  :tex. 0 lidas e  ritos da esquerda para a direita e

de cima para bz 0a
(EF121" Bu 1 e ier, com a mediacdo do professor (leitura
compar. 0s circulam em meios impressos ou digitais, de acordo ~

Qcess 1. terusses.
T didaticos:
e Textos impressos em folha de papel sulfite £

e (Caixa decorada

Metodologia:

A aula set de Tum  wvisdo das familias silabicas e de géneros
textuais - ¢ 2le. <comunicacao impressos e digitais. A aula tera
glih, G pa s desenvolvida, para isso os alunos irdo até uma caixa

T % v. .8 ftexios dentro e deverao escolhé-los para treinar

o “nt., € quando necessario solicitar a ajuda do(a) professor(a) com
¢80 a qualquer duvida de interpretacao ou leitura. Apés esse momento de treino,

L+ alunos serao organizados em uma roda no chao, para que todos possam se ver,

MATERIAL 100% EDITAVEL

=) EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1

depois 3m voz
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Tetma: Folulgio do'ar ("“ O.uEROQ

Faixa etaria: 4° ano Ensino Fundamental
Duracao: 1 hora-aula
Praticas de linguagem: Escrita (compartilhada e auténoma) e oralidade.
Conteudo: Poluigao do ar.
Objetos de conhecimento:
e Meio ambiente
Objetivos: Compreender o que € apoluigaodoar~ me ¥ avitas
Habilidades BNCC

(EFOS5GE11) Identificar e descrever  uenas amb.  is que ucorrem no
entorno da escolae daresidéncia( ==  “trias),  ntes, destruicao do
patrimonio histérico etc.) lo. .. clusive tecnologicas) para
esses problemas.

Recursos did.

'] A

R O\ 1Ci 2m tema da polui¢cao do ar

~ L3,

Son na

O sgia:
.2 momento: Questionar os alunos sobre o que ~ ‘ao.
22 momento: Discutir sobre a poluicao ~ . COMO ¢ causa
3° momento: Distribuir os livros mara« edir . .que eles listem os
principais poluentes.
4° momento: Cons* “er  njum m 108 Um mapa mental para
como podemaos ¢ IL  wuire luicao do ar.
Atividac

Con. G M. »a mental.

2 ‘ags  ra fixagao de conteudo: Como a poluicao do ar afeta a nossa
__?: A poluicao do ar

iliag@o: Participacao dos alunos na pesquisa nos livros e no mapa mental.

MATERIAL 100% EDITAVEL

=) EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1
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Tema: Tinta de Beterraba
Duracao: 50 minutos

Faixa etaria:
Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)

Campo de experiéncia:
Tracos, sons, cores e formas

Habilidade especifica:

« (EIO1TSO02) Tragcar marr~ ra " dik .entes suportes, usando
instrumentos riscantes €  (tas.

Objetos do ~ L U ,8a0 plastica, apreciacdo e fazer artistico,
desenhrs

Conte 1Ir Ct Jais:

@n  Eset
« Prc ..over a experiéncia com as cores
« Compreensao dos movimentos do 0 ao izarn as expressoes
plasticas
Metodologia:
Ser& utilizada . N a b. _.dba para esta atividade com os alunos. O
profess~ “spor. W p .uJzir da seguinte forma: cozinhe a beterraba com
pouca i .. em ‘gu..q, a bata no liquidificador para que figue bem pastosa.
Voce pt - -ou deixar a beterraba em pedacinhos. O ideal é que possa

haver p. s com tintas de beterraba em consisténcias diversificadas. Esta tinta
sera disponib"i;rndn nara ne hehée

Também ser: MATERIAL 1000/0 EDITAVEL para serem

colocados na Er EDUCACAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1 (Planeje -
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2. Individualmente permita que a crianca toque o gelo (coloque a toalha sobre a
crianca, para que o aelo ris "'~ em contato direto com o0 corpo) e depois,

ofereca agua mor- . - a diferenca da temperatura. Em
seguida convide-a pt“ Q“EROR?gua morna sobre o brinquedo e

observar o que acc:

3. Depois que todas as criancas tiverem manipulado os blocos de gelo, agilize o
processo de derretimento com agua gquente em outro ambiente e dei¥= gue elas
explorem e manipulem os brinquedos.

Para finalizar: avise que a atividade esta chegancfn fim argL. . sSe clas
gostaram da experiéncia. Direcione e incent* s €0 @ .« g .«darem o
material, cantando uma musica, sempre #~gi.10  incél  Nowv a participacao
de todos.

ATIVIDADES:

» Habilidad~ -\

e Dec~qbrir, - fe tes temperaturas.
o Ir A
Avaliz o:
-
IAvaIia(;éo continua, observar a reagao criane ao ¢ .2 das diferentes
temperaturas, o nivel de curiosidade =~ 3¢ao interacao na atividade
proposta.

MATERIAL 100% EDITAVEL
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Tema: Vogal A

Duracao: 60 Mut“ Q“EROE

Faixa etaria: (1 anoe 7/ meses a 3 anos e 11 meses)

Campo de experiéncia:
e« Oeu, ooutro e onos

« Corpo, gestos e movimentos
« Escuta, fala, pensamento e imanina, 40

Objetivos de aprendiza~ ‘o .. fimento:

e (EIO2CGO5) IMse olve p sSivamente as habilidades
manuais aa ‘o "or »Jle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, n

E €6 \ slcecar seu corpo no espago, orientand . Mor

© <0 Jem frente, atras, no alto, embaix~ .. 0,1
¢ -se envolver em brincadeiras e »* a =~ ° di ‘entes
naturezas.

e (EIO2EF09) Manusear difere” .o Instrun 10S < Suportes de
escrita para desenhar, ™~ ~e |\ 'tros _.nais graficos.

« (EIO2ZEO06) Resreit re. 5 k4= .8 de convivio social nas
Interacoes e bi ‘e

Rect ~dic W

-Obje ' i em com a vogal A.

- Fich «1e_.aA. (colar no quadro para visualizacao).
- Fita | .«a desenhar a letra A no patio.

- Atividade ~

_coa. MATERIAL 100% EDITAVEL

- EVA colol  [E EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1
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Tema: Cuidando do corpo
Duracio: 1 Ho . OJAEROi§
\
Faixa etaria: (L «..w c / ineses a 3 anos e 11 meses)
Campo de experiéncia:

e O eu, ooutro e o nés
» Corpo, gestos e movimentos.

Objetivos de aprendizagem e d- ...volvin. to:

e EI02CG04) Demonstra* ~*ag \dep. ..déncia no cuidado do
Seu corpo.

« (E102CG01) ., T\ e (¢ Jeswos e movimentos de sua cultura
NO CuiC ‘e | '0»_ __se brincadeiras.

Rec » dit ‘cus:

- Bat . com agua.

- Bonecos de plastico. %
- Esponjas.

- Sabonete liquido.

- Toalhinhas.

- Atividade e~ ' \ . .4 atividade. Ex: Pinte os objetos que
usame- Qara L Wl

Metot '’

1. Escolha ¥~ "ot sl encha as

vacias cor” (ATERTAL 100% EDITAVEL >

facil acess( g N
EDUCACAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1
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Tema: Formas Geomeétricas

Duragio: 60 rrut“ QuEROQ

Faixa etaria:
Criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses)

Campo de experiéncia:
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e trans®” .ay, S

Objetivos de aprendizagem e desfnvi.vi 'nto:

o (EIO3ETO5) Classific- . _  uras de acordo com suas
semelhancas e “ffe \cas

Recursos. @ - s
e 2 "I ressas;

e | uras geomeétricas em EVA;
e Lapis de cor.

Metodologia:

Apresentar a ativic a ur ,. Apresente as formas geométricas
em EVA co L ap.-.cntar as formas geometricas como o
quad tri. W ¢ wulo e retangulo, entreque em uma folha

Impre @ ™ prnmeira atividade, identificar e colorir as formas
geom .das .om as respectivas cores do EVA.

ormas go. MATERTAL 100% EDITAVEL imenos,

[E EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

Jag e == =)
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Tema: De1lall

Duracdo: 1 hota t“ QUER0l§

Faixa etaria: (4 anos a 5 anos e 11 meses)

Campo de experiéncia:

« Espacos, tempos, quantidades, relacées etrr o1 Ot
Objetivos de aprendizagem e des~~vuiwvi. nto:

« (EIO3ETO07) Relacior .. __«o Jas respectivas quantidades
eidentificaro= <s der e _«re emuma sequéncia.
« (EIOZET”™ . u. ok rvacdoes, manipulacbes e medidas,
usando . S quagens (desenho, registro por num~ 1S ou
aeL . ea), em diferentes suportes.

Reci so0s didaticos.
» Cartazes dispostos na sal we 1 a 10, com imagens
relacionadas ao numer~

e 10 copos descart“vel :nu ad - _.1alo.

o (Graos de frluiac

Meto qia:

1. Col «€ as Criancas para lerem os cartazes do numerais, Leia com
elas el.« ordem crescente e decrescente.
2. Hora de

e . MATERTAL 100% EDITAVEL .5 oere

se movime EDUCACAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1

3 ww e wmrs

o _— s T

1 |
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b e e B S e e A ok A A WA A o AL A A ol S e B S R A A o R A e R A R RN = e e e e T T R T e T T A

#ATGRIAL 100% EDITAVEL

T, S,

o

«;
'%E e . %
» | Praticas de lingua~— g
v - ;
© | Objetos de — ;,
; Processos de criagao 4
;| conhecimento v
(EF15AR05) Experimentar a criagao em artes visuais de modo individual, ;
¥ aps . H H ¥ 7
| Habilidades coletivo e colaborativo, explorando diferentes espacos da esco %
¥ . x
comunidade. %
. S : & 1
4 e Conhecer a origem e significado da Pascos*
¢ Identificar os simbolos da Pascoa; :
o Experimentar a criagdo em artes*” ai. we”  dividu ;
7 o o coletivo e colaborativo; v
7 | Objetivos : 7
/ e Explorardiferentes espa. . ‘ola e d. \
o Desenvolver habi” = 5 manu. “riativa.
e Fazerusosus’ .verde materic ‘ecurso.. convencionais enao | ;
convenciona
. P Pa.
* | Contetido . bole  ascra: 4
. cesso oriv .4 artes visuais. 7
. | Duragéo laa. ~ 9mir scada ;
v In. .ideos sobre a Pascoa;
: Qapel, lapis de cor, canetinhas, tinta guache, pincel, tesoura ~ 7
i asdide s -artolina, retalhos de tecido, botdes, entre outros materiais ;
; possam ser utilizados na producdo das atividades-
; » Ovo de Pascoa para uso na atividade pratice
/ 12 aula: ¢
y
; e Iniciar a aula contando a his*” @ascoa on. S :
: simbolos relacionados a el ;
/ o Exibirimagens e v’ ,ue ilustre *simbo. .aPascoa; ;
7 e Promoverumar . deconversa so s informagoes ;
g apreser*~dage 'rticipa _dJos alunos.
22 ayla: J
- | Metodologia P ma’ dade de criagdo individual em que os alunos irdo z
]I oL «tdo de Pascoa utilizando diferentes materiais; 5
; ° ‘tribuir os materiais e orientar os alunos sobre as possibilidades | 7
" _riagao; ;
S?_ » Estimular a criatividade e a expressao artistica dos alunos. 4
: :
X ¥
v 32 aula: %
7 ¥
v . " ;i ; e ;
; ¢ Realizar uma atividade de criagao coletiva em que os alunos irao 4
’ produzir um mural de Pascoa para a escola; 3
v ——————
.5
/3
W
i
;
s
”
’
7
%
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Tema:

Disciplinas:

Unidades
tematicas:

Objetos de

conhecimento:

Habilidades:

Objetivos:

Re _arsos
didaticos:

Me nia:

Plano do Aula lE“ Qu ERO:

Vol

Lingua Portuguesa e Arte

e Leitura/escuta (compartilhada e auténoma)
e Artes Visuais

e Formagao de leitor
e Elementos da linguagem

(EF35LP02) Selecionar livros da bibli~ ou do « e “*u.a da sala
de aula e/ou disponiveis em meins ¢ ta -a leitw lividual, justificando
a escolha e compartilhand- .. /s colega. opinia. .pos a leitura.
(EF15AR02) Explnrrar e re mento. _.stitutivos das artes visuais
(ponto, linha, © . eSp.,., Mo  ento etc.).
se. erail  Inagav e criatividade.
t) ~r-  Jes interpessoais e o respeito nestas relagoes.
E "lar « —.«onomia das criangas em suas decisoes.

Tre 0 em equipe
proximadamente 120 minutos.
e Livro/histéria: “O primeiro dia de aul» =~  an. “cdo « lilda
Miranda”

e Folhas de papel sulfite A4
e Lapis de escrever

1. O(a) profe An criangas e organiza-las em circulos
no chd »ara ar fazer momento de didlogo com eles.

2 I erar zadaa contagao da histéria “O primeiro dia de aula
3 nn. <80 de Hilda Miranda”, para este momento os alunos

ra 1anizados um de costas para o outro em fila indiana, cada
ang ra receber uma folha de papel sulfite e um lapis.

<. Nesta atividade, enquanto o(a) professor(a) conta a histéria, toda vez
gue um personagem novo for aparecer, ele sera dito apenas no ouvido
do primeiro aluno da fila que ira desenhar o personagem nas costas do
colega da frente, e assim sucessivamente até a ultima crianca da fila.

MATERIAL 100% EDITAVEL
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Tema:

Disciplinas:

Unidades
tematicas:

Objetos de

conhecimento:

Habilidades:

Objetivos:

tew

Recursos
didaticos:

Plano de Aula 'E\\QuERG Ano

Vol

Educacao Fisica e Lingua Portuguesa

e Brincadeiras e jogos
® | eitura/escuta (compartilhada e auténoma)

e Brincadeiras e jogos populares do Brasil e do =~

e Compreensao

(EF35EF04) Recriar, individual e cc te, e e ‘me, .ila escola e
fora dela, brincadeiras e jor- Jpulare. Brasil v mundo, incluindo
aqueles de matriz indigens  .aicana, e den raticas corporais tematizadas
na escola, adequando-as ; public. sponiveis.

(EF35LPO03) ... ideia cent  Jo texto, demonstrando compreensao
globa'

nu. == .0 em equipe para solucao de problemas.
h wvar « «uaginagao e criatividade na elaboragao de frases.
Tre ar com adaptagoes de jogos populares brasileiros.

‘ncanas

Aproximadamente 180 minutos.

e Objetos diversos do cotidiano es”
e Folhas de papel sulfite A4
e Lapis de escrever

e Borracha
1. As criz 5 st recencior s pelo(a) professor(a) com muita
ac mom yd .4Jos sobre as férias.
Q@ \ N, 4€ da aula, sera proposta uma gincana com jogos
P s adaprados, sendo eles, caca ao tesouro, peteca e corrida do
3. _ara esta atividade, os alunos serao divididos em equipes de

itro pessoas.

3. A primeira etapa da gincana é a caca ao tesouro, na qual os alunos terao
que procurar quatro objetos (por exemplo: cadernos, lapis, mochilas,
SEsaEsterscaae it apestisastesalaesa et eeamarsasadidos  pelo(a)

MATERIAL 100% EDITAVEL ~ ™~

=
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Plano de Aula a’. | t “ Qu E R 0|§5 Ano

Tema:
Disciplinas: Clencias, Geografia e Historia
. e Matéria e energia
Unidades % 9
s e Conexodes e escalas

tematicas: ’ s oz 5o
e Registros da histéria: linguagens e culturas
e Reciclagem
e Territorio, redes e urbanizacao

Objetos de e As tradicoes orais e a valorizacao - _nNoL.

conhecimento: e O surgimento da escrita e ¢ e fontt Qaa  .missdo de

saberes, culturas e his*”

(EF05CI105) Construir pro 3S par.  _consumo mais consciente e
criar solugoer ‘ca. ..o scarte adequado e a reutilizagdo ou
reciclacem ¢ aten nsvmid- 4 escola e/ou na vida cotidiana.
tE 3, ntificc s formas e funcoes das cidades e analisar as
W\ 300 o0 .nicas e ambientais provocadas pelo seu crescimento.
Habilidade: i . : : =
3L Reconhecer as caracteristicas da cidade e analisar as ir*  “9es
&. cit. .< e o campo e entre cidades na rede urbana.
=FO0uHI09) Comparar pontos de vista sobre temas ~ actar >
cotidiana no tempo presente, por meio do acessoa = .tes  (es, | “«0
orais.
e Compreender o nivel de ennhe. .ne. adquin nelo. alunos nas
séries anteriores.
Objetivos: e Estimular a interpretze e r~~ "“'caode toes.
e Incentivar ~ o a tome.a de decisdes.
Conteudo: Recicl= e rsidac ftur
Duragdo: ‘oro. e b gl
Recursos e 3 suportes para o professor

did”™ =

1. .mo €& o primeiro contato do(a) professor(a) com os alunos, €&

interessante que antes de aplicar a atividade o(a) professor(a) fagca um

Met g1a. momento de interacao, seja, roda de conversa, dinamica, entre outras
formas de se aproximar dos alunos.

MATERIAL 100% EDITAVEL
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BRINDE ESPECTAL PARA VOCE!

\\\,, ALEM DE TODO O MATERIAL + BONUS.. h
(ADQUIRINDO HOJE) VOCE TAMBEM VAI RECEBER: 3¢

9 30608 EDUCATIVOS -

SAO MAIS DE 290 PAGINAS E MAIS DE 500 FICHAS DE CONTEUDO
PARA AUXILIAR OU REFORCAR O APRENDIZADO DAS CRIANCAS.

@ VARIOS JOGOS CRIATIVOS E LUDICOS;
@) SEM PERDA DE TEMPO; -
@ JOGOS PRONTOS PARA O USO;

@) APRENDIZAGEM GARANTIDAI j%
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QUEM COMPROU AMOU!

W VEJA ALGUNS DEPOIMENTOS: @@

Muito bacana

Bom dia! Ontem foi meio corrido... mas hj

C0n$89u' fazer a COFT] pra! s Alias todo material € muito bom
Ansiosa pelo material, os materiais de vcs 05 da noite
sdo muito bons!!! £7 T4 T Y & Obrigada
S Ficamos extremamente felizes em saber

Ula, DO4d 1arae!! 1uao oem:’ &y
Bom dia ! Eu ja adquirir o material pelo -
cartdo de crédito. Obrigada o material é Muito obrigada por adquirir nosso material ...

excelente €3&5 e Muito, sera mto (il

E Obrigada
04, boa tarde!! Tudo bem? &3 .
AGGYY v
excelente &3 &> vla, Doa nole!! 1Udo Dem ¢ ey
0la, boa tarde!! Tudo bem? &3 Deu certo de adquirir o material?
I Mui i .
Que bom que deu certo!! Muito obrigada U =

por adquirir nosso material %3
Melhor investimento que fiz
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CHANCE EXCLUSTVA € TMPERDIVEL

@) KIT DE PLANEJAMENTOS;

@ BONUS EXCLUSIVOS
(APENAS PARA 0S 250 PRIMEIROS):

@) BRINDE ESPECIAL
(APENAS PARA 0S 100 PRIMEIROS)

@) + ATUALIZACOES INCLUSAS.

BERCARIO

) PLANO DE AULA ANUAL PARA O BERCARIO;

@) DE ACORDO COM A BNCC;

(] AREA E OBJETIVO DE CONHECIMENTO;

@) HABILIDADES;
@ DESENVOLVIMENTO

@ ATVIDADES

@ AVALIACAO

PRE-ESCOLA

@ PLANO DE AULA ANUAL PARA PRE-ESCOLA;

@) DE ACORDO COM A BNCC;

@) AREA E OBJETIVO DE CONHECIMENTO;
@) HABILIDADES,

@ DESENVOLVIMENTO;

@ ATVIDADES;

@ AVALIACAO.

PRE-ESCOLA

@ PLANO DE AULA ANUAL PARA PRE-ESCOLA,

@) DE ACORDO COM A BNCC;

@ AREA E OBJETIVO DE CONHECIVENTO:
@ HABILIDADES: ey
@) DESENVOLVIMENTO;

@ ATVIDADES,

@ AVALIACAC.

PLANOS DE AULA
0 FUNDAMENTAL

ENSIN

1° A0 5° ANO
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PLANEJAMENTOS BNCC 2026

=4 EDUCACAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL 1

|-' o] e
) EDUCACAO |NFANT|L PuHEJAllNTo DE AULA LANE JA" SNTO DE AU u

w EDUCAGAO INFANTIL £ DUCACAO INFANTIL
N

DE 3000 PLANOS PRONTOS

MATERIAL 100% EDITAVEL E ALINHADO A BNCC N
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C&ATUALIZA(;GES Recemesia

CONFIRA TODAS AS ATUALIZACOES DO MATERIAL

@ PLANOS (VOLTA AS AULAS) - EDUCACAO INFANTIL; )
@ PLANOS (VOLTA AS AULAS) - ENSINO FUNDAMEN\“AL‘ ‘
@ + 30 PLANOS DIARIOS EDUCACAO INFANTIL (DIVERSOS);

@) + 12 PLANOS DIARIOS ENSINO FUNDAMENTAL (DIVERSOS);
(&) 6 E-BOOKS COM TERMAS DIVERSOS;

(&) CARDS HABILIDADES BNCC - EDUCACAO INFANTIL
@ ATIVIDADES EXTRAS BNCC - INFANTIL @ (b

~7-SERA ADICTONADO EM BREVE: @

+ PLANOS E ATIVIDADES - 1° AO 5° ANO; Q?
) + PLANOS E ATIVIDADES - INFANTIL

APROVEITANDO NOSSA OFERTA HOJE VOCE TERA

ACESSO ATODAS AS ATUALIZACOES JUA INCLUSAS

(+ TODAS AS FUTURAS AO DECORRER DO ANO).
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AMOSTRAS DAS ATUALIZACOES

| Carmpo de experiéncio: O EU, O OUTRO E O NOS

(EI02EO03) Compartilhar o5 objetos e 0s espagos com criangas da
mesma faixa etdria e adultos

| Aflvidade: Dangando juntos

|Campa de experigncia: O EU, O OUTRO E O NOS

(EXOVEDO3) Interagir corm criangas da mesma faixa etdria e aduitos ao
explorar espages, materials, objetos. brinquedos.

| Atlvidade “Jogando juntos”

Material necessario: Musica infantil
Passo a Passo:

1.Redna as criangas em um espago seguro e amplo.

2.Ligue uma mdsica infantil e peca para as criangas dangarem
juntas.

3.0bserve as criangas dancando e incentive o comportamento
positive, como o compartilhamento do espaco e a colaboragdo
com os colegas.

4.Durante a brincadeira, pega para as criangas se comunicarem
com gestos e sons, buscando compreenderem uns aos outros.

5.A0 final da atividade, valorize a comunicagdo e a colaboragao
entre as criangas.

Material necessario:

* Brinquedos simples, como bolas, cubos, etc.
* Tapetes ou colchonetes

» a
Passo a passo: p = -.p-

¢ Defina um espaco seguro e amplo para a atividade, com os

tapetes ou colchonetes dispostos no chéo,

Convidar outra crianga ou adulto para participar da atividade

com o bebé.
Colocar os brinquedos simples no meio do espago.

Sente-se com o bebé e a outra crianga ou adulto, formando um

circulo.

Comece a passar 0s brinquedos de uma pessoca para outra,

incentivando o bebé a participar da brincadeira.

Converse com o bebé e a outra pessoa sobre os brinquedos,

incentivando a troca de informac@es e a interagao.

Conclua a atividade com um abrago ou musica suave para ajudar

0 bebé a se sentir acolhido e confortavel.

TSR] SIS

|Camp0 de experiéncia: CORPO, GESTOS E MOVIMENTDS

(EID2CG0H) Demmonstrar progressiva indepenidéncia no cuidado do seu
corpo

| Atividade: "Escovando 0s dentes’ |

|C0mpo de experiéncia TRAGOS, SONS, CORES £ FORMAS

(EIDTTS02) Tragar marcas graficas, em diferentes suportes, usando
Instrumentas riscartes e fintas

| Atividade ‘Desenhos com moldes”.

Objetivo: Desenvolver habilidade de escovar os dentes de forma
independente.

Material necessario: Escova de dentes, creme dental e copo com
agua.

Passo a passo:

1.Leve a crianga para o banheiroc e mostre a escova de dentes, o
creme dental e o copo com Agua.

2.Pega para a crianga molhar a escova de dentes na agua.

3.Peca para a crianca aplicar creme dental na escova de dentes.

4.Dé orientacbes e incentivo para a crianca escovar os dentes
sozinha.

5.Pega para a crianga cuspir a 4gua e enxaguar a boca.

Observacao: Esta atividade do dia-a-dia pode ser incluida na rotina
diaria dos pequenos apds as alimentagdes.

Material necessario:
* Folhas de papel
* Tinta

+ Moldes de diferentes formas

Passo a passo:

Ofereca ao bebé uma folha de papel e os moldes de formas

diferentes.

Convidados a bebé a escolher um molde e posiciona-lo sobre a folha

de papel.

Com uma pequena quantidade de tinta, incentive o bebé a passar o

molde sobre a folha, criande uma marca.

Observe a reacdo do bebé e deixe-o repetir o processo guantas

vezes quiser.,
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AMOSTRAS DAS ATUALIZACOES

|Campo de experiéncio. CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI0ICGON Movimentar as partes do corpo para exprimir corporalimente
emogbes; necessidades e desejos.

] Atividode 'Danga dos bebés’

'Campo de experiéncia: O EU, © OUTRO E O NOS

(EIDZEOON Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo
com criangas e adultos

1 Atividade: ‘Desenhando” |

Passo a Passo:

Preparar um espago amplo e seguro para os bebés dangarem.
Colocar musica suave e alegre.

Sentar-se em frente aos bebés e comecar a balangar o corpo ao
ritmo da musica.

Fazer gestos com as maos e bragos, convidando os bebés a
seguir o movimento.

Observar as reagdes dos bebés e acompanha-los nos
movimentos gue eles ja conseguem realizar.

Pausar a musica de vez em quando e perguntar aos bebés como
eles se sentem, observando seus gestos e expressdes corporais.
Repetir a atividade varias vezes, variando a musica e os gestos.

Objetivos: 3. s <
= Desenvolver a expressdo corporal dos bebés '

» Estimular a intera¢do social com adultos e outras criangas
* Aumentar a consciéncia do proprio corpo.

Objetivo: Desenvolver atitudes de cuidado e solidariedade ao
desenhar com os colegas.

Passo a Passo:

Reuna as criancas em um grupo e explique o objetivo da
atividade.

Peca para cada crianca escolher um parceiro de desenho,
Distribua folhas de desenho e |apis de cor para as duplas.

Pega para as duplas desenharem juntas, cada um fazendo uma
parte do desenho.

Conclua a atividade incentivando as criancas a mostrarem
atitudes de cuidado e solidariedade com os colegas ao
compartilhar a tarefa de desenhar juntos.

Material:

* Folhas de desenho;
* Lapis de cor.

‘C.clmpo de experiénaia O EU, O OUTRO E O NGS

(EIDIECO2) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas
brincadelras e interagbes das quais participa

l Atividade: "Descobrindo as possibilidades do corpo” l

‘Campo de experigncia: O EU, O OUTRO E O NS

(E1I02E006) Respeitar regras bdsicas de convivio soclal nas Interagoes e
brincadelras.

l Atividode: "Jogo das Cadeiras’ ‘

Material necessario: Espago amplo e seguro, tapete ou cobertor.
Passo a passo:

Retna os bebés em um espaco amplo e seguro.

Colocar um tapete ou cobertor no chdo para que os bebés
possam ficar de barriga para baixo.

Conversar com os bebés sobre seus corpos e como eles se
movem.

Ajudar os bebés a descobrirem suas possibilidades de
movimentos, apoiando-o0s e ajudando-os a erguer a cabeca, o
tronco, os brar,os eas pemas_

Observar e comentar sobre as diferentes maneiras como os
bebés se movem e brincam, respeitando seus limites.

Concluir a atividade com uma conversa sobre como cada bebé
tem suas proprias possibilidades e limites de movimento, e como
isso influencia as brincadeiras e interacBes que participam.

Essa atividade ajuda os bebés a compreenderem e explorarem as
possibilidades e limites de seus corpos, além de fomentar a
autoestima e a consciéncia corporal.

Obijetivo: Ensinar as criangas a seguir regras basicas de convivio
social durante uma brincadeira

Passo a Passo:

Redna as criancas em um espaco aberto, n
Coloque menos cadeiras do que o nimero de criangas.
Explique as regras basicas do jogo, como por exemplo: quando a
musica parar, todos devem sentar-se, a crianga sem cadeira deve
sair da brincadeira, etc.

Inicie a musica e comece a brincadeira.

Se alguma crianga ndo seguir as regras, corrija-a gentilmente e
explique novamente as regras.

Conclua a atividade ressaltando a importancia do respeito as
regras para o convivio saudavel.
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AMOSTRAS DAS ATUALIZACOES

Corpo. ges‘ros e movimentos
(E101CG05)

Utilizar os movimentos de preensao,
encaixe e langamento, ampliando suas
possibilidades
4 Tragos, sons, cores e formas

Corpo, gestos e

Participar do cuidado do seu corpo e

(E101TS02)

racar marcas graficas, em diferentes

Tragos, sons, cores e forma
Espagos, terpos, quantidades,
(EI01TSO01) relacdes e fransformacdes
' (EI01ETO03)
Espagos, tferpos, quantidades, Explorar o ambiente pela acao e
relagdes e fransformacoes observac&o, manipulando,
(EIO1ETO2) experimentando e fazendo
Explorar relagoes de causa e efeitq descobertas.
(transbordar, tingir, misturar, mover e
remover etc.) na interagdo com o
mundo fisico.

CARDS BNCC
BASE

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR
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AMOSTRAS DAS ATUALIZACOES

NACIONAL

COMUM

CURRICULAR
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ATUALIZACOES JA DISPONTVETS

VOLTA AS AULAS

CARNAVAL

DIA DA MULHER

QO

EMOCOES

OOBO
OIS
@OAOO

S,
®
O

PLANOS DIARTOS EDUCACAD INFANTIL
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ATUALIZACOES JA DISPONTVETS

E-BOOKS PASCOA

(&) E-BOOK ATIVIDADES LUDICAS

(&) E-BOOK BULLYING
&) E-BOOK CONTAGAO DE HISTORIAS

(&) E-BOOK INTRODUGAO A ALFABETIZACAO
(8) E-BOOK PSICOLOGIA INFANTIL

) E-BOOK ALFABETIZACAO E LETRAMENTO

+ * ol
DIA DO LIVRD -
< INFANTIL /B
ol [

PROJETO DIA DAS MAES



https://pay.hotmart.com/C77890968X?checkoutMode=10

ATUALIZACOES JA DISPONTVETS

/j\/ FESTA JUNINA ? DIA DOS PAIS



https://pay.hotmart.com/C77890968X?checkoutMode=10

ATUALIZACOES JA DISPONTVETS

+ PLANOS MENSATS NOVOS PLANOS

BASE

(s PARA BEBES , . NI
(a) PARA CRIANCAS BEM PEQUENAS  »
(a) PARA CRIANCAS PEQUENAS

(+ TODAS) AS NOSSAS
ATUALIZACOES TODOS 0S MESES!

SEM CUSTO PARA VOCE!



https://pay.hotmart.com/C77890968X?checkoutMode=10

i APROVEITE AGORA MESMO!

APROVEITANDO NOSSA OFERTA HOJE VOCE TERA ACESSO
A TODAS AS ATUALIZACOES JA INCLUSAS (+ TODAS AS
FUTURAS AO DECORRER DO ANOD.



https://pay.hotmart.com/C77890968X?checkoutMode=10

